
 

 

Prêt·e à relever des défis en cybersécurité et intelligence artificielle, à collaborer avec des étudiant·es 
de toute la France et à vivre une expérience unique ? 

Cette FAQ a été conçue pour répondre à toutes vos questions et vous guider à chaque étape du 
challenge. Que vous soyez déjà inscrit·e ou simplement curieux·se, vous trouverez ici l’essentiel pour 
comprendre le fonctionnement du Wavegame, préparer au mieux votre participation et profiter 
pleinement de cette opportunité. 

Progressez en équipe, repoussez vos limites, et vivez une belle aventure collective         

 

 

FAQ 
Inscriptions & équipes 

Comment s’inscrire et comment sont constituées les équipes ? 

Vous pouvez vous inscrire individuellement ou en équipe via le questionnaire d’inscription. Les personnes 
inscrites individuellement seront contactées afin de préciser leurs préférences, puis, dans la mesure du 
possible, regroupées par l’équipe organisatrice pour constituer des équipes. 

Les équipes peuvent être composées d’étudiant·e s de différentes écoles. 

Une seule inscription par personne est autorisée et aucun changement d’équipe n’est possible après le 
début de la première épreuve. 

Quels sont les critères pour participer ? 

Être étudiant·e en école d’ingénieur ou de commerce (1A, 2A, 3A), ne pas être diplômé·e avant le 22 janvier 
2026, ne pas être alternant·e/stagiaire chez Wavestone avant le 31 octobre 2025, parler français 
couramment et être motivé·e par la cybersécurité ou l’intelligence artificielle.  

Déroulement des épreuves 

Comment se déroulent les épreuves et sur quel outil ? 

Les deux épreuves avant la finale se déroulent à distance : la première a lieu du 12 au 23 novembre 2025, 
et la deuxième a lieu du 3 au 13 décembre 2025. Elles se feront sur une plateforme en ligne, accessible 
depuis tout ordinateur connecté à Internet.  

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=lmzpXXzIzk2q2fXFV7UqwaDuBby5w7lLhZuVN9UAclhUMzZFQ0FXQTIxVFU3SVo5MUpBU09WUzhPQS4u
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Les 2 premières épreuves étant à distance, les personnes se trouvant à l’étranger ou hors Paris pourront 
également participer. Quant à la finale, elle se déroulera obligatoirement en présentiel à Paris (La 
Défense).  

Pour participer, un ordinateur avec connexion Internet suffit. Des ressources et outils supplémentaires 
seront mis à disposition selon les épreuves. L’utilisation de ressources externes (IA, expert, etc.) est 
possible sauf indication contraire dans le brief partagé par votre coach avant le début des épreuves.  

Pour des raisons d’équité, la sollicitation de collaborateur.trices de Wavestone hors coach n’est pas 
autorisée. 

Combien de temps prévoir par épreuve et comment s’organisent les horaires ? 

Pour chacune des deux premières épreuves, un délai de 10 jours sera accordé pour réaliser le défi. Une 
épreuve correspond à environ 4 heures de travail, que chaque équipe peut répartir comme elle le souhaite, 
dans le respect du délai de 10 jours pour terminer l’épreuve. 

Les plages d’échanges avec l’équipe organisatrice et les coachs s’inscrivent dans les horaires ouvrés, du 
lundi au vendredi de 9h à 18h. Les modalités et canaux d’échanges entre l’équipe et les coachs pourront 
être adaptés en fonction des préférences des participant·es. 

Quant à la finale, elle durera une journée (consulter le déroulé de la finale dans la partie Finale & 
récompenses de la FAQ). 

Quels sont les critères d’évaluation et les livrables attendus ? 

Pour les deux premières épreuves, l’évaluation porte sur la qualité des livrables, la pertinence des 
analyses, la collaboration en équipe et le respect des consignes. Les livrables peuvent être des rapports, 
présentations ou analyses, selon le brief de chaque épreuve. 

En cas d’égalité entre les équipes, des critères de départage sont prévus, comme la qualité des livrables 
et l’implication des membres. 

Comment se passe l’accompagnement par les coachs ?  

Une fois son inscription validée, chaque équipe est mise en relation avec un.e coach (consultant.e de 
Wavestone évoluant sur les expertises Cybersécurité et Intelligence artificielle) qui lui est attribué avant 
le commencement des épreuves. La première prise de contact se fera par mail.  

Le rôle des coachs est d‘accompagner les équipes tout au long des épreuves en partageant leur retour 
d’expérience, leur savoir-faire, en mettant à disposition des outils concrets et en apportant un feedback 
personnalisé après chaque étape. Leur mission ne se limite pas à guider : les coachs aident les 
participant·es à progresser, à structurer leurs idées et à donner le meilleur d’eux-mêmes. En revanche, le 
coach fournit des conseils mais ne réalise pas les épreuves à la palce des équipes.  

Lors de la grande finale du 22 janvier 2026, les coachs seront aux côtés des équipes finalistes pour les 
soutenir dans les derniers instants décisifs. 

En cas de difficulté, il faudra contacter au plus vite l’équipe organisatrice pour trouver une solution. 

Que faire en cas d’absence ou de problème technique ? 

Des absences de la part des membres des équipes sont possibles pendant les épreuves à distance si 
l’équipe peut malgré tout réaliser le travail demandé.  

En cas de problème technique, un support technique est disponible pendant toute la durée du challenge. 
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Finale & récompenses 
Comment se déroule la finale ? 

La finale se déroulera en présentiel au sein des bureaux de Wavestone (La Défense) le 22 janvier 2026 de 
9h à 18h30 (hors cocktail). Ces horaires peuvent être amenés à être modifiés et seront communiqués aux 
équipes finalistes en amont.  

La journée de la finale se composera de différents temps d’échanges et d’activités animés par des 
collaborateur·trices de Wavestone, et d’une épreuve qui permettra de départager les équipes finalistes en 
vue de définir le classement final. Cette journée se clôturera avec un cocktail auquel les équipes finalistes 
seront conviées, pour assister à l’annonce du classement final et la remise des récompenses. 

Les finalistes seront informés de leur participation à la finale au plus tard le 2 janvier 2026. Si un membre 
d’une équipe ne peut pas venir, son équipe pourra participer à la finale.  

Wavestone prend en charge une partie des frais de transport et d’hébergement pour les finalistes qui sont 
en dehors de la région parisienne.  

Quels sont les modes d’évaluation de l’épreuve de la finale ? 

L’évaluation de la finale suit les mêmes critères que pour les deux premières épreuves, mais inclut aussi 
une présentation du travail devant un jury en présentiel. La qualité de cette présentation orale sera 
également prise en compte dans l’évaluation. 

Quelles sont les récompenses pour les finalistes ? 

Pour les équipes gagnantes des 3 parcours, des prix sont prévus sous forme de pass ou de bons cadeaux, 
d’une valeur comprise entre 100 et 350 euros par participant. 

La participation au Wavegame peut également ouvrir des opportunités au sein de Wavestone. 

Une attestation de participation sera délivrée ?  

Oui, une attestation de participation pourra être délivrée sur demande. 

Peut-on communiquer sur sa participation ? 

Oui, la communication est encouragée dans le respect des règles de confidentialité. Des photos/vidéos 
peuvent être prises et utilisées par Wavestone dans le respect des droits à l’image fournis lors de 
l’inscription. 

Support 

À qui s’adresser en cas de question ou de problème ? 

L’équipe organisatrice ou votre coach seront les points de contact clés à solliciter en cas de question ou 
de problème technique.  

Un support technique sera également disponible pendant toute la durée du challenge. 


